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Metodickeé poznamky:

Z4ci si na téchto tkolech procviéuji kopirovani a formatovani
textu v textovych polich.
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Pravidla Famfrpalu

Hra se hraje ve vzduchu na kostatech.hfisté vypada tak,Ze na kazdé soupefici strané
jsou 3 sloupy a na kazdé z nich obrug. Tfi stfelci se snazi dat camralem (velikosti
fotbalového mice) gol. Ten padne tehdy,proleti-li camral jednou ze 3 soupefovych
obruci.Za kazdy gdl je 20 bodu pro kolej,ktera vyhrava.Obruce stfezi brankar.Dva
odrazeci na kazdé strané odrazeji palkami Potlouky od svého druzstva.Potlouky jsou
mice o0 néco mensi nez camral,jsou dva,letaji po hfisti a pokouseji se srazit hrace k
zemi.

miCek velikosti viaSského ofechu.Za chyceni zlatonky je 150 bodul pro soutézici kolej.V
tu chvily zapas kon¢i.

Historie Famfrpalu
Prvni popis hry pochazi z konce 14.stoleti,ale jeji kofeny sahaji az k zacatku 11.Brzy se
pak rozsifila po celé Evropé.V roce 1473 se konalo prvni mistrovstvi svéta v této
kolektivni hfe.Ve finale se setkaly tymy Transylvanie a Flander .Udajné to byl jeden z
evropské tymy se mistrovstvi u€astni od 17.stoleti .V roce 1652 se uskutec€nilo prvni
mistrovstvi Evropy,které se kona kazdé 3 roky.Mezi nejsilngjSi tymy patfi Bulharsko.

Manévry
- Manévry odrazecl

|DVOjitzi Defenziva (Dopplebeater Defence)

Oba odrazecCi udefi Potlouk sou¢asné,Cimz mu udéli obvzlasté vysokou rychlost a jeho

v s

|P0tlouk0vé Prekvapeni (Bludger Backbeat)

Manévr,pfi némz odrazec udefi Potlouk zpétnym rozmachem hole,takze ho misto pfed
sebe posle za sebe.Pfesné nasmérovani je velice obtizné ,manévr se v€ak skvéle
losvédCuje ke zmateni protihracua.

|Opak0vanz’1 osmicCka (Double Eight Roll)

Obranna taktika brankafe ,pouzivana obvykle v pfipadé trestného stfileni ,pfi niz
Brankar velkou rychlosti opisuje smycky kolem vSech tfi brankovych obruci a snazi se
zablokovat Camral.

Hvézdice a hiil (Starfisch and stick)

Obranny manévr brankare: brankar drzi kosté ve vodorovné poloze jednou rukou a
jednou nohou ovinutou kolem nasady a obé ruce i nohy ma natazené.O hvézdici bez

hole by se radéji nikdo pokouSet nemél......




Kost’ata od A-Z

Kost’ata od A do Z

Dubénka 79 Mési¢ni paprsek Stribrny Sip
Zametak 1 Zametak 5 Zametak 7
Ohnivak Kometa 140 Zizniva ¢ara
Povétron Nimbus 1000 Nimbus 1001
Nimbus 1500 Nimbus 1700 Nimbus 2000
Nimbus 2001 Prouténka 90 Kulovy Blesk

Druzstva

[Vsechny Famfrpalové tymi v Britanii

Applebyské Sipy BallycastelSti netopyri Cearphillské katapulty
Falmouthsti sokoli Holyheadské harpyje Kenmarska kanata
KudleySti kanony¥i Montroseské straky Puddlemersti spojenci
Pycha Portree Tutshillska tornada 'Wigtownsti tulaci

IWimbournské vosy

Ukol &.1: Vyber 5 kostat, na kterych by sis rad zahral(a) Famfrpal a zvyrazni
(podbarvi) je €ervené v tabulce kostat.

Ukol &.2: Zkopiruj do rameéku odstavec ,,Pravidla Famfrpalu®. V rameéku zmén
pismo nadpisu na tmavé zelené,tué¢né. Text zmén na svétle zelené. Cely text
zarovnej na stred.




Ukol &.3: Zkopiruj do rameéku historii Famfrpalu. Nadpis zmén na velikost 16,
tuéné, barva €erna. Text zarovnej do bloku.

Ukol &.4: Vyber si a zkopiruj z textu do rameéku jeden manévr odrazeéu, ktery se
ti libi.. Text zmén na velikost 30.

Ukol &.5: Napi$ velkymi pismeny, velikosti 12, podbarveno zlutou, jakou hru by jsi
rad(a) hral(a) o télesné vychové.




Zdroj uvodniho textu:

http://www.hp7.mysteria.cz/main_web_soubory/fam.html



